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Es un gran contador de historias, ya 
sea dirigiendo cortos, series o películas; 
escribiendo libros o guiones; o en su 
"hábitat natural", la creación de arte 
conceptual (transformar ideas y 
conceptos en personajes y criaturas 
para películas, tv y videojuegos) y 
esculturas digitales.

En cada número podrás descubrir una 
de esas criaturas. ¡Bienvenidos al mayor 
espectáculo del mundo, niños y niñas!

Pasen y (sobre todo) vean.

VÍCTOR
MARÍN
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Su cuenta de Instagram AQUÍ

SU WEB AQUÍ

pasen y vean a:

ALIEN GRIS

https://www.instagram.com/invictus.designs/
https://invictus-designs.com/
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Llevamos años entre vosotros. Os observamos, os evaluamos, 
incluso os damos la oportunidad de ser conscientes de vuestra 
propia ineptitud… pero nada cambia. La historia se repite 
una y otra vez. Decís que vais a cambiar, que aún hay tiempo 
para reparar el daño que le infligís al planeta día tras día, pero 
son solo palabras vacías.

Os creéis el centro del universo, la única raza inteligente… 
Inteligentes. Una palabra que os queda demasiado grande, 
humanos.

Pero ahora ha llegado nuestro momento. Tomaremos el control 
y, de una vez por todas, erradicaremos a la verdadera especie 
invasora: la vuestra.

ALIEN GRIS

Víctor Marín
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En esta ocasión, he querido rendir homenaje a un clásico: el alien gris. He 
imaginado que llevan siglos infiltrados entre nosotros, observándonos y 
juzgándonos en silencio. Para su diseño, decidí prescindir de la boca. Las 
criaturas sin boca ni ojos resultan inquietantes, ya que nuestro cerebro las 
percibe como algo anómalo, algo que desafía nuestra comprensión y nos 
atemoriza. Además, los he dotado de branquias en el cuello y a los lados de 
la nariz, sugiriendo una forma alternativa de respirar y alimentarse. Me fascina 
imaginar mundos donde las reglas de la biología sean completamente distintas 
a las nuestras.

Como siempre, he creado todo desde cero, esculpiendo digitalmente en ZBrush 
y utilizando Maverick Render, nuestro patrio motor de render.

ALIEN GRIS
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