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Es un gran contador de historias, ya 
sea dirigiendo cortos, series o películas; 
escribiendo libros o guiones; o en su 
"hábitat natural", la creación de arte 
conceptual (transformar ideas y 
conceptos en personajes y criaturas 
para películas, tv y videojuegos) y 
esculturas digitales.

En cada número podrás descubrir una 
de esas criaturas. ¡Bienvenidos al mayor 
espectáculo del mundo, niños y niñas!

Pasen y (sobre todo) vean.

VÍCTOR
MARÍN
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Su cuenta de Instagram AQUÍ

SU WEB AQUÍ

pasen y vean a:

AMMIT

https://www.instagram.com/invictus.designs/
https://invictus-designs.com/
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Víctor Marín

Los pesados pasos resonaban en la magnífica sala con la 
fuerza de un trueno. El caminar majestuoso de Osiris hacía 
que los ecos de los murmullos de los 42 jueces se tornaran en un 
silencio sepulcral. Hoy se juzgaba la primera alma, y el difunto 
fue guiado hasta el centro de la sala por el propio dios. Osiris 
se dirigió a su trono ornamental, y los jueces se colocaron a su 
alrededor, detrás de él.

Tras titubear, el alma comenzó a recitar, no sin nervios, una 
salva de 42 afirmaciones: “No he matado. No he robado. No 
he traicionado.”
Después de la larga retahíla, Osiris se levantó majestuosamente 
y caminó hasta la balanza, ubicada cerca del alma juzgada. Con 
la mano derecha atravesó la forma que componía al difunto y 
extrajo un corazón rojo y palpitante. Lo colocó en el platillo 
derecho de la balanza. Acto seguido, con la mano izquierda, 
hundió los dedos en su propio pecho momificado y extrajo de 
este una pluma de belleza inenarrable: Ma’at, la pluma de la 
verdad.

Con mimo y delicadeza, la colocó en el platillo izquierdo. 
Todos observaban con atención el pesaje. Tras unos segundos, 
el corazón inclinó la balanza, haciendo que la pluma se elevara 
hasta su punto más alto.
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Osiris se sentó de nuevo, y un cántico casi hipnótico, salido al unísono 
de las gargantas de los jueces, inundó la sala. Thot, el escriba y 
encargado de anotar el resultado del juicio, miró de soslayo al difunto 
y escribió con firmeza en el Libro de los Muertos el veredicto.

Un rugido demoledor estremeció la sala. El difunto tembló como nunca 
antes lo había hecho. Desde el fondo apareció Ammit, un imponente 
ser compuesto por los animales más temidos de Egipto: león, cocodrilo 
e hipopótamo. Se movía lento, pero amenazante. Cada paso era como 
el golpe de un tambor, una sinfonía de muerte.

Se colocó ante el alma y, con un rugido ensordecedor, la devoró de un 
solo bocado. Tragó con dificultad. No sentía alegría ni tristeza: era 
un ser creado únicamente para ejecutar la justicia.
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Bajo los pliegues de su rechoncho cuerpo posterior, podía apreciarse 
la silueta del alma, retorciéndose y sufriendo mientras su esencia 
se desvanecía.
No habría lugar para ella en los Campos de Iaru, donde las almas 
justas vivirían eternamente en felicidad.
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Ammit miró a su amo Osiris, sacudió la cabeza y regresó al lugar 
del que había surgido.
Silencio. Ahora solo quedaba el silencio.
Osiris suspiró. Aún quedaban muchas almas por juzgar. Sería un 
día duro.
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Las leyendas e historias del antiguo Egipto logran despertar en mí una 
fascinante curiosidad. Tantos dioses, tantas criaturas, tantas narraciones llenas 
de simbolismo.

Esta vez me he decidido a crear a Ammit, una criatura temida en el antiguo 
Egipto: el verdugo de las almas que no superaban el juicio de Osiris.

Existen muchos diseños de Ammit, pero quise dotarla (sí, se dice que Ammit 
es hembra) de los elementos más característicos, intentando al mismo tiempo 
que todas las partes que la componen tuvieran coherencia visual.

No es sencillo lograr que las partes de tres animales tan distintos parezcan 
pertenecer a un solo ser.
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La cabeza es, indudablemente, de cocodrilo. Decidí eliminar la melena de león, 
puesto que las leonas carecen de él. En los cuartos delanteros quise combinar 
un felino con rasgos de reptil, para transmitir tanto agilidad como crudeza. 
Las escamas por su lado las creé una a una, para que tuvieran mucha más 
naturalidad.

La parte más compleja fue sin duda la trasera, inspirada en el hipopótamo. 
Decidí exagerarla, imaginando que ahí es donde se concentra la destrucción 
del alma.

Como siempre, he disfrutado enormemente del proceso. Y, como de costumbre, 
he utilizado los dos programas con los que suelo trabajar: por un lado, ZBrush, 
para esculpir y pintar desde cero la criatura; y por otro, el maravilloso motor de 
render patrio llamado Maverick Render, que me permite crear ilustraciones con 
un nivel de detalle fotorrealista.

Espero que os guste.

¡Larga vida y monstruos!
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Tienes en tus manos una versión reducida de 
la revista, para que puedas disfrutar de una 
de las secciones de nuestros colaboradores.
Los mejores colaboradores del mundo.

Nuestra revista es bimensual y digital.

Si te gusta lo que ves, puedes suscribirte 
por 1,50€ al mes para recibir los siguientes 
números.
Y para formar parte de una comunidad 
valora el cine, el arte y las historias.

Estamos hechos de historias.

SI TE INTERESA, ES AQUÍ

https://buy.stripe.com/7sI9BC7ZO6jI2qc5kt



